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Desde a versdao 6.0 do Clarion, os desenvolvedores que utilizam a
versdo Enterprise, tém a sua disposicdo um template Gerador de Graficos.
Este template vem junto com a versdo Enterprise, juntamente com o0s
templates avancados de relatérios.

——— A figura ao lado mostra um
A House: (15.:42) BE browse com alguns dados, e

na parte inferior da tela, o
gréfico gerado com base
nestes dados. Os dados
deste grafico sao oriundos de
Pt Graph uma Queue, e consta do
o= || exemplo 6YJH DP DSS que
esta no diretorio ( [ DP S®V do
Clarion 6.
Inicialmente, pelo botdo data,
foi criada uma queue para
receber o0os dados que
compordo o grafico. Observe
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_eeeeee—————————-ees—)f | carregados  diretamente  no
codigo, mas poderiam ser carregados também de uma tabela.

DataQueue QUEUE,PRE()
Breakl STRING(5)
Break2 STRING(5)
Break3 SHORT
XLevel STRING(20)
Datal SHORT
Data2 SHORT
Data3 LONG
Data4 REAL

END

Em seguida, em 2 SHQ ) LBV, a queue € preenchida aleatoriamente via
cbdigo, como foi dito anteriormente.

IPreencher a Queue
X#=0
LOOP I#=1TO 1
DataQueue.Breakl=I#
LOOP lI#=1TO 2
DataQueue.Break2=I1#
LOOP llI#=11t0 3
X#+=1
DataQueue.Break3=Il#
DataQueue.XLevel=
CHOOSE(X#,'Oracle’,'Microsoft','SoftVelocity','Borland’,'Sun’,'My Company")
DataQueue.Datal = X#
DataQueue.Data2 = RANDOM(1,random(1,50))
DataQueue.Data3 = RANDOM(1,random(1,50))
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DataQueue.Data4 = RANDOM(1,random(1,50))
ADD(DataQueue)
END
END
END

No evento 3WHSDIH$ W H V, foi incluido o seguinte ¢ digo:

\ GRP1.Refresh(True)

Para atualizar a rea de plotagem do gr fico.
Em seguida, foi inserido um controle List Box, cujas colunas s o as
colunas da Queue.

7g List box formatter IEE
Break 1 |Break 2 | Break 3 |¥Level Datal | Data 2 | Data 3 [rata 4 |
R RS % % R xR R (R et | S R a2 g cof il
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TEE W4T |29LM ~Break 1~@s5@

{ Breakz? - General |.-’-'-.ppearanc:e|

I Break? Header

0 xlevel Heading text: |Ereak1

T Datal

I Dataz afidth; g & Scrollbar; =

I Data3 - 2

T Datad Justification; Left L 4 Indent; D:

No atributo 8VVH do ListBox, foi definido como origem de dados a
" D4 XHXH utlizando-se o bot o
Ap s compilar o programa, o ListBox mostra os seguintes dados:

4 Mouse: (213 : 173)

Break 1 |Break 2 | Break 3 |x=Level Datal | Data 2 | Data 3 [rata 4

i 1 35 ot elociy 3 a1 h 1300
1 2 3ky Compary B 2 15 21.00
1 1 2|Microzaft 2 a 13 18.00
1 2 2(5un ] 14 2 200
1 1 1|0racle 1 ] 1 4.00
1 2 1|Barland 4 36 11 34.00

Frint Graph
4| | ot |

E possivel que no seu micro estes dados apare am com valores
diferentes, pois se trata de uma atribui 0 randémica de valores.
A partir do menu 3RSXOW ! & RQWRO7 HP S@W, populamos um controle

7¢ Select Control Template »

| Select |
“.E3 SOLLocator - Locator para Browse SOL -
=@ Class SVGraph - SWGraph Cancel |

=0 Giraph - Graph Control
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SVGraph Observe a rvore de templates de controle, mostrada na figura
acima.
Agora vamos estabelecer uma origem de Dados para o gr fico, mais
especificamente, um ' DVd 6 RXUFH.

_ Cligue com o bot o direito do
mouse sobre o grupo definido pela

General | Extia | Color | Help | Postion &ctions | rea de plotagem do gr fico, e v
Graph control properties: GraphFromOueue para a gu_la $ F\ARQ/
Nesta guia no campo 91HZ, escolha
Wiew  [Data sources 7 i !
T pelo Drop List,aop o' DWVRXUFH

1 Test 1 [Queue]

2 Test 2 [Queue] Nesta rea vamos definir as sources
o em numero de 4. Para cada uma

delas s o definidas as respectivas
s ries e os 3RIQW. Clique no bot o
3 URSHUARV e analise

Observe na imagem que se segue
Insert | Propetties | Deletz | 4| ¥ | que ao clicar sobre o bot o
3WRSHUAHVY, da View 1 7HWM , uma
nova caixa de di logo aberta com mais alguns atributos do gr fico.

Agora, na guia ' D\ 6 RXUFH,

em 6RXUFH 1DPH est X
def|n|d0 . Test 1 que tem General | Eutra |E0|0r |H§Ip |Eositi0n actions | =
como origem a 4 XHXH Isto @ (&)
est representado no drop Graph control properties: GraphFromGueue

6RXUFH, e est preenChidO View  |Data sources =]

comaop 04 XHXH iTestifdueve] | Iof x|

Em seguida, 10 grupo * DD

) IRP 4 XHXH, precedido por
um ponto de exclama o,

est a nossa ' DV XHXH ST = Cancel

Data Source |F'nints |

gue foi definida no incio Em Source: [Queue ]
6RW) IH®V, foi inserido o il o
0 ! Gueue Mame: IDatallueue J

YAHDN . Sart Fields

Agora, clique na guia 3RIQV

e observe como estes s 0
montados para gera o0 do gr fico. Note que para esta Vis 0 est o sendo
utilizadaafun o06XP.

Yiew  |Data sources [

iTestifQueve] | H|El|x|

7 Data Sources E

Clique no bot o
J 3WRSHMWHV para a linha
‘DI B6XP= Db @ e
observe como SO
Data Source Foints | realizadas as defini Ges

e dos pontos. Faa o
Data 2 [Sum [D ata2] mesmo para todos o0s
Diata 3 [Sum [Datad]]

Daata 4 [Surn (Datad]] Hel pontos definidos (1, 2, 3

ﬁ e 4), e note que oS
atributos diferem, de acordo com o tipo de dado que eu desejo mostrar no
gr fico.

Data 1
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Para cada linha de defini

7 Points m
Series Name Data 1 oK |
Fill | Cancel
Grouping of point ez hd T
Mame I<Level J ﬁ
Test Hlevel 7
Fiecord Action Sum -
Field Dratal
“alue Filter
Field name J
*You need to specify a break and then the tatal
zum for each break will became the point
inta the graphic
Break
Inzert Eropertiez Delete | + &
Or the field you can use these variables:
Graph:TatalR ecords : Records readed on these source
Graph:FPaointM umber : Point number on these source
Graph:SPointMumber : Point number on theze point zet

definido, teremos 4 barras azuis.

0, podemos definir os diversos atributos,

conforme nos mostrado ao clicar
sobre o bot 0 3UWIRSHWAHV.

Ent o temos:

6HUHV 1DP H Data 1

* RXSIQU Rl 3RIQW Est  definido
como yes, setando o agrupamento de
pontos.

1DP H !XLevel precedido por um

ponto de exclama o, indicando ser
uma vari vel (uma coluna da queue).
7H W Texto que ser exibido para o
n vel. No caso XLevel.

5HFRUG $FWRQ A o0 que ser
processada sobre o registro, no caso
6 XP

) IH&G, Nome do campo,
' D .

Se olharmos no exemplo, os dados
para este gr fico ser o todos tra ados
na cor azul para as barras. Como foi

no caso

4 Browse the Company File @

Byld |B_l,l MHame |
1D JMame |
1|0racle
Ek; Support
i (B ala]
A ZippuS oft
BMyCo Help Desk
Development
a4 ﬂ Accounting

Insert | Ehangel Delete ‘

0.93

orking Hours by Departtment
Wiorking hours

1205 138
Department

273 4683 6489 534 1018

W YWarking Hours

$ AMDQGR D FRUGDV %DUDV

Podemos alterar a cor das barras para as devidas s ries, simplesmente
clicando sobre o bot 0) l@nas propriedades da Caixa de Di logo 3RIQW.

7% Points E
Seriez Mame [Data
Fil |
Grouping of point [ves *|

k.
==

Ent o, para alterar as cores
das Barras do Gr fico,
sendo uma Unica barra, ou
v rias barras, de acordo
com determinados campos,

Cancel

simplesmente clique sobre o
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bot o) L@
Ato cont nuo, ser exibida a caixa de di logo Fill com as op Ges de
defini o das cores das barras da s rie selecionada.

A figura acima mostra a caixa de di logo Fill com a caixa de di logo de
sele o de cores ativada.
Para o campo 6 W®I defina o estilo da Barra, no caso 6 RQG
Para o campo 7\ SH, defina o tipo de cor podendo ser ' HDXQV) L[ HG ou
9 DUDE®L

Se for uma cor fixa, vocé pode selecionar a caixa de di logo de cores e
definir a cor da barra. Se n o, informe o nhome da vari vel, que de acordo com
uma determinada condi o, ir definir a cor da barra.

Vamos mudar a cor da Barra para Vermelho e ver o resultado.
O procedimento o
mesmo para 0S
demais casos,
quando temos
gr ficos em que
cada ponto
representado  por
uma barra de cor
diferente. Basta
acessar o bot o) L@
e definir a cor
desejada.
O novo template da
Soft Velocity bem
documentado nos arquivos PDF que acompanham o Clarion 6.
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