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2 �QRYR�WHP SODWH�SDUD�JHUDU�JUi ILFRV�GD�6RIW�9HORFLW\ �
 Desde a versão 6.0 do Clarion, os desenvolvedores que utilizam a 
versão Enterprise, têm a sua disposição um template Gerador de Gráficos. 
Este template vem junto com a versão Enterprise, juntamente com os 
templates avançados de relatórios. 

A figura ao lado mostra um 
browse com alguns dados, e 
na parte inferior da tela, o 
gráfico gerado com base 
nestes dados.  Os dados 
deste gráfico são oriundos de 
uma Queue, e consta do 
exemplo 6YJH[ DP �DSS que 
está no diretório ( [ DP SOHV do 
Clarion 6. 
Inicialmente, pelo botão data, 
foi criada uma queue para 
receber os dados que 
comporão o gráfico. Observe 
que os dados foram 
carregados diretamente no 

código, mas poderiam ser carregados também de uma tabela. 
DataQueue                QUEUE,PRE() 
   Break1                     STRING(5) 
   Break2                     STRING(5) 
   Break3                     SHORT 
   XLevel                     STRING(20) 
   Data1                      SHORT 
   Data2                      SHORT 
   Data3                      LONG 
   Data4                      REAL 
END 
 Em seguida, em 2 SHQ� ) LOHV, a queue é preenchida aleatoriamente via 
código, como foi dito anteriormente. 
  !Preencher a Queue 
  X#=0 
  LOOP I#=1 TO 1 
    DataQueue.Break1=I# 
    LOOP II#=1 TO 2 
      DataQueue.Break2=II# 
      LOOP III#=1 to 3 
        X#+=1 
        DataQueue.Break3=III# 
        DataQueue.XLevel= 
CHOOSE(X#,'Oracle','Microsoft','SoftVelocity','Borland','Sun','My Company') 
        DataQueue.Data1 = X# 
        DataQueue.Data2 = RANDOM(1,random(1,50)) 
        DataQueue.Data3 = RANDOM(1,random(1,50)) 
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        DataQueue.Data4 = RANDOM(1,random(1,50)) 
        ADD(DataQueue) 
      END 
    END 
  END 
No evento 3UHSDUH�$OHUW�. H\ V, foi incluído o seguinte c� digo: 
  GRP1.Refresh(True)                 
Para atualizar a � rea de plotagem do gr� fico. 
 Em seguida, foi inserido um controle List Box, cujas colunas s� o as 
colunas da Queue. 

 No atributo 8 VH� do ListBox, foi definido como origem de dados a 
' DWD4 XHXH utlizando-se o bot� o ��� 
Ap� s compilar o programa, o ListBox mostra os seguintes dados: 

 É possível que no seu micro estes dados apare� am com valores 
diferentes, pois se trata de uma atribui� � o randômica de valores. 
 A partir do menu 3RSXODWH�! �&RQWURO�7HP SODWH, populamos um controle 
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SVGraph��  Observe a � rvore de templates de controle, mostrada na figura 
acima. 
 Agora vamos estabelecer uma origem de Dados para o gr� fico, mais 
especificamente, um ' DWD�6RXUFH. 

 Clique com o bot� o direito do 
mouse sobre o grupo definido pela 
� rea de plotagem do gr� fico, e v�  
para a guia $FWLRQV. 
Nesta guia��no campo 9LHZ , escolha 
pelo Drop List, a op� � o ' DWD�VRXUFH. 
Nesta � rea vamos definir as sources 
em numero de 4. Para cada uma 
delas s� o definidas as respectivas 
s� ries e os 3RLQWV. Clique no bot� o 
3URSHUWLHV e analise��
Observe na imagem que se segue 
que ao clicar sobre o bot� o 
3URSHUWLHV, da View 1 7HVWH� , uma 

nova caixa de di� logo �  aberta com mais alguns atributos do gr� fico. 
Agora, na guia ' DWD� 6RXUFH, 
em 6RXUFH� 1 DP H, est�  
definido Test 1�� que tem 
como origem a 4 XHXH.  Isto 
est�  representado no drop 
6RXUFH, e est�  preenchido 
com a op� � o 4 XHXH. 
Em seguida, no grupo ' DWD�
) URP � 4 XHXH, precedido por 
um ponto de exclama� � o, 
est�  a nossa ' DWD4 XHXH, 
que foi definida no in�cio�� Em 
6RUW� ) LHOGV, foi inserido o 
%UHDN�� .  
Agora, clique na guia 3RLQWV 
e observe como estes s� o 
montados para gera� � o do gr� fico. Note que para esta Vis� o est� o sendo 
utilizada a fun� � o 6XP . 

Clique no bot� o 
3URSHUWLHV para a linha 
' DWD� � >6XP >' DWD� @@ e 
observe como s� o 
realizadas as defini� ões 
dos pontos.  Fa� a o 
mesmo para todos os 
pontos definidos (1, 2, 3 
e 4), e note que os 

atributos diferem, de acordo com o tipo de dado que eu desejo mostrar no 
gr� fico. 
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' HILQLQGR�DV�SURSULHGDGHV�GRV�SRQWRV�
 Para cada linha de defini� � o, podemos definir os diversos atributos, 

conforme nos �  mostrado ao clicar 
sobre o bot� o 3URSHUWLHV. 
Ent� o temos: 
6HULHV�1 DP H; Data 1 
* URXSLQJ� RI� 3RLQW; Est�  definido 
como yes, setando o agrupamento de 
pontos. 
1 DP H: !XLevel��  precedido por um 
ponto de exclama� � o, indicando ser 
uma vari� vel (uma coluna da queue). 
7H[ W: Texto que ser�  exibido para o 
n�vel. No caso XLevel. 
5 HFRUG� $ FWLRQ, A� � o que ser�  
processada sobre o registro, no caso 
6XP ��
) LHOG, Nome do campo, no caso �
' DWD� . 
Se olharmos no exemplo, os dados 
para este gr� fico ser� o todos tra� ados 
na cor azul para as barras. Como foi 

definido, teremos 4 barras azuis. 

$ OWHUDQGR�D�FRU�GDV�%DUUDV�
 Podemos alterar a cor das barras para as devidas s� ries, simplesmente 
clicando sobre o bot� o ) LOO, nas propriedades da Caixa de Di� logo 3RLQWV.  

Ent� o, para alterar as cores 
das Barras do Gr� fico, 
sendo uma única barra, ou 
v� rias barras, de acordo 
com determinados campos, 
simplesmente clique sobre o 
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bot� o ) LOO. 
 Ato cont�nuo, ser�  exibida a caixa de di� logo Fill com as op� ões de 
defini� � o das cores das barras da s� rie selecionada. 

 A figura acima mostra a caixa de di� logo Fill com a caixa de di� logo de 
sele� � o de cores ativada. 
Para o campo 6W\ OH defina o estilo da Barra, no caso 6ROLG�
Para o campo 7\ SH, defina o tipo de cor�� podendo ser ' HIDXOW�� ) L[ HG ou 
9DULDEOH.  

Se for uma cor fixa, você pode selecionar a caixa de di� logo de cores e 
definir a cor da barra. Se n� o, informe o nome da vari� vel, que de acordo com 
uma determinada condi� � o, ir�  definir a cor da barra. 

Vamos mudar a cor da Barra para Vermelho e ver o resultado. 
O procedimento �  o 
mesmo para os 
demais casos, 
quando temos 
gr� ficos em que 
cada ponto �  
representado por 
uma barra de cor 
diferente. Basta 
acessar o bot� o ) LOO, 
e definir a cor 
desejada. 
O novo template da 
Soft Velocity �  bem 

documentado nos arquivos PDF que acompanham o Clarion 6. 
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