
Este é o nosso prim eiro t rabalho para 2008, espero que este ano seja m arcado por um a 
m aior part icipação com unitár ia à nossa tentat iva de expor m ais t rabalhos técnicos de todos 
os níveis. Vam os nos antecipar à cham ada para apresentação de t rabalhos ao nosso evento 
anual que nesse ano será em  Juiz de Fora-MG, a r iqueza de tópicos é m uito extensa, 
colabore você tam bém , escolha um a e venha part icipar conosco. Estou fazendo m uita força e 
m e sinto gr itando sozinho para m anter nossa com unidade at iva, m as, para cont inuar espero 
o engajam ento de diversos out ros colegas.  
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Muito provavelm ente a expectat iva agora seria a de olhar para um  Browse, m as acham os 
m ais oportuno antecipar o tem plate FORM por ser bem  m ais sim ples do que o Tem plate 
Browse e com  isto nos rem eter a um a m elhor com preensão do todo.  
 
Em  prim eiro lugar, o que é um  FORM? Claro que se você tem  ut ilizado o CLARION sabe que o 
Form  é ut ilizado para realizar a m anutenção dos regist ros de um a tabela ( incluir , alterar, 
excluir  ou visualizar)  da base de dados. Considere que a WINDOW não está conectada na 
sua base de dados com o um  todo, considere tam bém, que o Browse tem  um a visão da base 
de dados, então o Form  é o lugar onde os regist ros podem  ser editados.  
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O Form  atualm ente é feito em  quat ro partes:   
1)  Window, baseada na classe WindowManager;   
2)  O botão OK ( tam bém  cham ado de SAVE BUTTON) ;   
3)  O Botão Cancelar;   
4)  Validação do Regist ro  
 
Existem  vários jeitos de explanar cada um a das quat ro partes acim a enum eradas, o fato é 
que elas t rabalham  em  conjunto para chegar ao objet ivo proposto. Com o a Window contém  
m uito da funcionalidade e oferece m ais pontos em but idos para incluir  códigos, poderia iniciar 
por ela. Por out ro lado, iniciarei com  um a parte m ais sim ples.  
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Quando o botão OK é pressionado então o regist ro que estava sendo editado com eça a ser 
gravado no disco. Com o você pode im aginar o com portam ento é m uito genérico, por isso, 
apenas o código é arm azenado na biblioteca ABC. Tudo que a Window tem  de saber é qual o 
cont role na tela é de fato o botão OK. I sto é feito armazenando um  EQUATE para o botão OK 
em  um a das propriedades da WINDOW. O código é gerado dent ro do m étodo INIT e fica 
m ais ou m enos assim :   

������� ����	  
SELF.OKControl = ?OK 

 
 
Lem bre-se de que SELF é apenas um  jeito para o com pilador saber exatam ente de quem  
estam os nos refer indo. Neste caso com o está dent ro do Método “ThisWindow.Init ”  então Self 
se refere a ThisWindow.  
 



OkCont rol é um a propriedade do objeto ThisWindow. Colocando de um a out ra form a, o 
objeto ThisWindow tem  um  conjunto de propriedades e OkCont rol é um a delas.  
 
Agora que a Window sabe qual cont role é o botão OK, ela autom at icam ente responderá 
conform e esperado quando o botão OK for pressionado.  
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De form a sim ilar ao botão OK, tem os de dizer para a Window qual o cont role que representa 
o cancelam ento da operação. O código para fazer isto tam bém  está incluído no m étodo INIT 
do objeto ThisWindow, declarado m ais ou m enos assim :   

������� ����	  
SELF.AddItem (?Cancel, RequestCancelled) 

 
 
Desta vez a Window ut iliza um  m étodo para regist rar o botão cancelar e m arca a ação para o 
botão.  
No caso do botão OK, por ser um a propriedade da Window, não é necessário m arcar a ação 
para o botão.  
Com o o botão cancelar é t ratado como um  item  na window pode exist ir  m últ iplos botões 
cancelar regist rados. Esta não é um a questão lingüíst ica ou algo do gênero, é sim plesmente 
a form a que a classe WINDOWMANAGER foi concebida.  
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Muito bem , agora a Window já sabe qual é o botão OK e o botão Cancelar. Com o isto pode 
ajudar? Todo o código é colocado dent ro da biblioteca, que é um a coisa m uito boa, um a vez 
que é genérico para todos os FORMS.  
 
Um  FORM é apenas um a WINDOW fantasiada. I sto quer dizer que tem os t rês pontos 
em but idos em  com um  onde podemos colocar códigos. Lem bra-se quais? INI T, TakeEvent  
(ASK)  e Kill.  Existem  tam bém  dois adicinais, específicos do FORM, que podem  ser de m uita 
ut ilidade.  
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O prim eiro m étodo específico do FORM que a Window cham a é o PRIME UPDATE. Este 
m étodo é cham ado (pelo tem plate)  de dent ro do m étodo ThisWindow.Init .  
 
Em  um a instalação m ult i-usuária, ( todo program a CLARION assum e que está sendo 
executado em  um a instalação m ult i-usuária) , quando ent ra em  um  FORM, o estado corrente 
do regist ro é “SALVADO”. Quando o botão OK for pressionado o regist ro or iginal é re- lido do 
disco e com parado com  a versão original. Se o regist ro or iginal não est iver idênt ico ao lido 
será gerado um  erro “RECORD CHANGED BY ANOTHER STATION” . Assim  se duas pessoas 
est iverem  editando o m esm o regist ro no m esm o tem po, então a segunda pessoa não poderá 
inadvert idamente sobre-escrever as alterações realizadas pela out ra pessoa.  
 
Este salvam ente do regist ro or iginal é realizado pelo m étodo Prim eUpdate. Um  bom  local 
para realizar cálculos nos cam pos dos regist ros. (depois de cham ar o PARENT)   
 
Se você quiser fazer os cálculos quando o regist ro for incluído, então ut ilize o m étodo 
Prim eFields. Prim eFields é cham ado pelo Prim eUpdate, m as som ente se um  regist ro for 
incluído.  
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Ponto Embut ido – Para setar valores nos campos em todos os casos, ut ilize o método 
PrimeUpdate, depois da chamada PARENT. 

 
 



Exem plo (dent ro do m étodo Prim eUpdate) . Neste exem plo se você quiser fazer algum a coisa 
som ente se for um a inclusáom  então você pode testar a propriedade Self.Request .  

������� ����	  
ReturnValue   = Parent.PrimeUpdate  
Fil:LastEditTime   = Clock()  
Fil:LastEditDate   = Today()  
If Self.Request = InsertRecord then  
   Fil:CreatedBy   = ds_CurrentLogin(Appnum)  
End  
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Ponto Embut ido – Para colocar valores nos campos somente quando for uma inclusão, 
ut ilize o método Pr imeFields.  

 

������� ����	  
Fil:CreatedBy      = ds_CurrentLogin(Appnum) 

 
 
Porque o código do m étodo Prim eFields som ente será executado se a propriedade REQUEST 
for um a inclusão ( igual a I nsertRecord) .  
 
Agora um a questão óbvia. Se você pode testar I nsertRecord no m étodo Prim eUpdate, por 
que ir ia em but ir  códigos para o m étodo Prim eFields? Bem , um  pouco desconcertante, de 
fato, pode-se não ut ilizar o m étodo Prim eFields, contudo devem os ser sem pre consistentes e 
lem brar que ao elaborar qualquer aplicação esta terá o resto de sua existência dedicada 
exclusivam ente a m anutenção, por parte do próprio program ador ou de futuros 
program adores e, quanto m ais consistente for o código, m ais fácil tanto de encont ra- lo 
quanto de intervir  sobre o m esm o.  
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DI CA I  – Se você receber a mensagem de erro “Changed by another stat ion” e t iver a 
certeza de que não houve alteração por out ra estação deste regist ro, então é provável 
que você tenha algum código embut ido antes que PRI MEUPDATE tenha sido chamado. 
Em out ras palavras, o “REGI STRO ORI GI NAL” não foi guardado com os valores corretos.  
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DI CA I I  – Porque PRI MEUPDATE é chamado de dent ro do método I NI T, qualquer coisa 
que seja inserido em PRI MEUPDATE poderia ser colocada em I NI T ao invés de 
PRI MEUPDATE. Seja cuidadoso!  Se for colocado em um ponto que possa ser movido 
mais tarde para depois da chamada PRI MEUPDATE ou até antes desta chamada. 
Portanto, em  longo prazo devemos ut ilizar os locais mais lógicos, ut ilizando o método 
PRI MEUPDATE e o método PRI MEFI ELDS. 
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Um a das vantagens dos tem plates é que eles perm item  que sejam  feitas a m esm a coisa de 
diferentes form as. Um  exem plo disto é quando vam os excluir  um  regist ro. Quando o usuário 
clicar no botão EXCLUIR em  um  BROWSE então um a de t rês possíveis m étodos de exclusão 
pode ser cham ado.  
 
1)  – O FORM é aberto e todos os cam pos são desabilitados. Se o usuário clicar no botão OK o 



regist ro é apagado. Já, se clicar no botão cancelar, o regist ro NÃO será apagado. Esta form a 
nos leva aos dias do CLARI ON FOR DOS e parece estar fora de m oda no m om ento. Acho que 
pode ficar m eio confuso ao usuário final,  talvez por isso não seja tão usado hoje.  
2)  – Um a caixa de m ensagem  aparece para que o usuário responda se realm ente quer 
apagar o regist ro selecionado. Este é o com portam ento padrão ut ilizado pelo tem plate.  
3)  Nenhum a m ensagem  aparece, o regist ro é diretam ente apagado.  
 
O im portante é salientar que independente de qual m étodo for em pregado é que quem  
efet ivam ente apaga o regist ro é o FORM. Nos dois últ im os casos o FORM ficou invisível m as 
foi ele quem  efet ivou a ação.  
 
Com  o prim eiro m étodo o DELETE é efetuado pelo m étodo TAKECOMPLETED. (Este m étodo 
será descrito em  seguida)  Por out ro lado, com  o segundo e com  o terceiro m étodo, o 
t rabalho é realizado com  o m étodo PRIMEUPDATE e, com o já sabem os, este m étodo é 
cham ado de dent ro do m étodo INIT.  
 
Portanto, se existe algum a coisa a ser feita antes do regist ro ser apagado, então 
provavelm ente você elegeria em but ir  código no m étodo INIT antes de cham ar o m étodo 
PRIMEUPDATE. Contudo o m elhor lugar para isto é dent ro do m étodo PRIMEUPDATE antes de 
cham ar o PARENT, isto porque não existem  pontos em but idos ent re a abertura dos arquivos 
e a cham ada para o m étodo PRIMEUPDATE. É preciso colocar algum  código para testar se o 
regist ro atual será apagado Por exem plo:   

������� ����	  
If Self.Request = DeleteRecord then  
   ! Faça alguma coisa aqui  
   ! Para abortar o delete, retorne com LEVEL:NOTIFY  
End 
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Quando o botão OK for pressionado, então o m étodo que faz o t rabalho cham a-se 
TAKECOMPLETED. Se você quiser colocar algum  código antes ou depois que o regist ro for 
gravado, o m elhor local é aqui.  
 
Um  exem plo antes que o regist ro tenha sido escrito poderia ser:   

������� ����	  
Fil:SaveDate   = Today()  
Fil:SaveTime   = Clock()  
ReturnValue    = Parent.TakeCompleted()  
 
Ou  
 
If UserLevel <> Supervisor then  
   Cycle  
End  
ReturnValue    = Parent.TakeCompleted()  

 
 
No prim eiro exem plo, estam os sim plesmente com pletando o regist ro antes de salva- lo. No 
segundo fazem os um  teste para saber se o usuário pode com pletar a operação.  

��� 
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DI CA:  É tentador colocar o código de validação no próprio botão OK, porém se o usuário 
não gravar e pressionar o botão cancelar, recebe uma mensagem “Você não gravo o 
regist ro, deseja faze- lo agora?” e se ele responder que sim  neste momento, nada do 
que est iver embut ido no botão OK será executado. Portanto prefira usar sempre o 
método TAKECOMPLETED para este t ipo de código.  
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As regras para a validação dos cam pos de arquivos devem  ser colocadas no dicionário de 
dados. O tem plate gera o código de validação dent ro dos GLOBAI S da sua aplicação. Você 
pode adicionar seu código de validação específico se quiser. Para tanto, você deve ir  ao 
ponto global da aplicação, denom inado FIELDLEVELVALIDATION, selecionar a tabela em  
questão e o cam po para colocar o seu código.  
 
Contudo se você fizer isto, terá ainda de gerar os seus próprios códigos de validação do 
form ulário. Francam ente. Não gaste o seu tem po. Faça a validação diretam ente no dicionário 
sem pre que possível e não terá de colocar código algum  para o m étodo TAKECOMPLETED.  
 
O tem plate gera código, para at ivar as validações, dent ro do m étodo TAKEACCEPTED, na 
WINDOW. I sto nos perm ite desligar as validações para um  form ulário específico quando 
necessário.  
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Muitas vezes são postadas perguntas nos Fóruns ou Newsgroups sobre com o adicionar ou 
alterar um  regist ro sem  usar um  BROWSE. Usualm ente isto ocorre com  arquivos de um  único 
regist ro. Norm alm ente você quer ir  direto do FRAME para o FORM.  
 
Esta questão parece estar relacionado ao FORM, então colocar este texto aqui pareceu ser o 
m elhor lugar. Contudo, a resposta ut iliza o código do objeto FILEMANAGER. (O qual nós 
verem os em  um  art igo futuro para esta coleção) . Então o leitor pode querer ver esta questão 
m ais tarde, aguardando o refer ido art igo.  
 
Existem  dois preparos que podem  ser feitos. Pode adicionar o código diretamente no FORM 
ou ainda fazer um  pequeno procedim ento SOURCE o qual essencialm ente duplica os efeitos 
de um  BROWSE. As duas form as são boas e tem  vantagens e desvantagens.  
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DI CA:  Você pode setar a variável GlobalRequest  no Frame e então chamar uma nova 
Thread. I sto porque esta variável é THREARED e uma nova cópia é criada a cada nova 
THREAD. 
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A pr im eira possibilidade seria cr iar um  pequeno procedim ento ut ilizando o TEMPLATE 
SOURCE, que basicam ente duplica os efeitos de um  BROWSE. Para efeitos do presente 
exem plo, assum e-se que esta querendo editar um  arquivo de um  único regist ro. Se o 
arquivo não contém  o regist ro, este deve ser cr iado. O código do procedim ento SOURCE. O 
código ficaria m ais ou m enos assim :   

������� ����	  
Code  
If Access:Control.Open() = Level:Benign then  
   Access:Control.UseFile()  
   If Records(Control)=0 then  
      GlobalRequest = InsertRecord  
      If Access:Control.PrimeRecord() = Level:Benign then !Inicializa um 
registro  
         UpdateControl  
      end  
   Else  
      GlobalRequest = ChangeRecord  
      Set(Control)  
      Access:Controle.Next()  
      UpdateControl  
   end  
End  



 
 
Se quiser apenas adicionar regist ros, então fica um  pouco m ais sim ples:   

������� ����	  
Code  
If Access:Control.Open() = Level:Benign then  
   Access:Control.UseFile()  
   GlobalRequest = InsertRecord  
   If Access:Control.PrimeRecord() = Level:Benign then !Inicializa um 
registro  
         UpdateControl  
   End  
   Access:Control.Close()  
End  

 
 
O m étodo é cham ado para verificar com o devem  ser inicializados os cam pos do regist ro do 
arquivo e tam bém  tom a cuidado com  algum  cam po de auto- increm ento.  
 
Um a vantagem  desta técnica é que o FORM não é alterado de jeito algum . Então é possível 
ut ilizar o procedimento FORM em  conjunção ao BROWSE. A desvantagem  é que o código é 
fisicam ente separado do FORM. Se o FORM nunca for  cham ado de um  Browse então é m ais 
fácil colocar este código diretam ente no FORM.  
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Basicam ente o código escrito não é alterado. Mas nós precisarem os atentar para qual ponto 
em but ido colocar. Tam bém  necessitarem os cr iar um a variável local para abrir  e fechar o 
arquivo.  
 
Prim eiro vam os cr iar um a variável de nom e OUROPEN do t ipo BYTE.  
 
Segundo, adicionam os o código abaixo no m étodo INIT, diretam ente depois da linha:   

������� ����	  
GlobalErrors.SetProcedureName(‘UpdateControl’)  

 
 
E antes da linha:   

������� ����	  
Self.Request   = GlobalRequest  

 
 
Para finalizar o código atente que o código em  negrito é gerado diretamente pelo template:   

������� ����	  
GlobalErrors.SetProcedureName(‘UpdateControl’)  
If AccessControl.Open()<>Level:Benign then  
   Return Level:Notify  
End  
OurOpen   = 1  
Access:Control.UserFile()  
If Records(Control) = 0 then  
   GlobalRequest = InsertRecord  
   Access:Control.PrimeRecord()  
Else  
   GlobalRequest = ChangeRecord  
   Set(Control)  
   Access:Control.Next()  
end  
Self.Request   = GlobalRequest  

 
 



Em  terceiro lugar, precisam os fechar o arquivo. Então no m étodo KILL adicione o seguinte 
código:   

������� ����	  
If OurOpen = 1 then  
   Access:Control.Close()  
End  

 
 
Caso queira um a rot ina que apenas adicione novos regist ros, então coloque o seguinte 
código:   

������� ����	  
GlobalErrors.SetProcedureName(‘UpdateControl’)  
If AccessControl.Open()<>Level:Benign then  
   Return Level:Notify  
End  
OurOpen   = 1  
Access:Control.UserFile()  
GlobalRequest = InsertRecord  
Access:Control.PrimeRecord()  
Self.Request   = GlobalRequest  

 


