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Incluindo um arquivo Flash (swf) em uma janela Clarion.

O objetivo desta anotacdo é mostrar como incluir

um arquivo .swf em uma janela Clarion, ou seja, ao abrir a E|
aplicag@o o arquivo swf € aberto, podendo chamar uma
rotina do aplicativo, um arquivo de ajuda, ou mesmo uma I Select
. =3 Class ABC - Application Builder Class Templates =
url’ preVIamente programada' £ AscitiewControl - Display an Ascil File in a list box Cancel
No aplicativo onde D1 CommiatonCal Cant ko
J deseja incluir a animagao 1 CaneBulton - Cangel the Current Operation — Help
. . - CloseButton - Close the Window
= Flash, crie uma janela comum B3 DOSFieLookup - Lockup DO flname
. : : [ FieddLockupButtor - Trigger an Entry Control Lackup
(tlpo WlndOW) € neSta Janela -] FileDrop - File-Loaded Drop Box
popule m um Controle OLE. -] FileDropComba - File-Loaded Drap Combo
O d L, 23 HelpButtan - Call the Hely
cursor mudard para o =Y L Coriro - DLE &
f d p £ RelationTree - Relation Tree Viewing List Box
Ormato € uma Cruz. £ RTFControl - RTF Control
[ F=t C e b hiribn Dennedo ko Aok file -

Posicione no canto superior
esquerdo onde deseja que

. . i . }
seja criado o controle Ole. | Rl Sl x|

Serd criado um retangulo - i
General |§0|0[ | Help |E03|t|0n |Qctl0ns |

m na sua janela, (como na
figura ao lado) indicando [ Us= |70LE

que um controle Ole foi cirado na sua tela. I Layout Diefault -]
Agora na janela de propriedades do Controle ole Sizing made:  |Defaul -]
(acessado pelo botdo direito do mouse -> properties), W Compatible mode ¥ 32Bit
marque os check box, “Compatible Mode” e “ 32bit” . Contral type
Marque também a opgdo “OCX.” . Agora na caixa " O f" Document ' Ocy
dropdown Object Type, escolha o ShockWaveOCX, Obiject type: |ShockwaveFlash.ShockwaveFIash.1 |L|
como mostrado na figura. Storage File: |

Observe agora como fica a configuracido do objeto OLE., na guia Actions.

A Ole Propeills Xl Agora, nos eventos da Janela (Window Events) no

Eeneral|§olor |H§|D |Eosition EClions| CVCH.tO de)d.abe?ura (Open Window), insira o
seguinte codigo-fonte.
OLE Contral g g

le_allléack taﬁneslanon ?0OLE{'movie'} = clip(path()) &'\index.swf'
W Property Change largura# = 0{PROP:Width}
altura# = 0{PROP:Height}
Calback procedures will be generated in the 20LE {Prop:WIDTH} = largura#

dure’s moduls.
prasecHiEs Motk ?0LE{Prop:HEIGHT} = altura#
MOTE: Callback procedures do MOT have access
to this procedure’s datal

W Inclde 00 CLW in global AR

As variaveis largura# e altura# fazem com que o
W Inchude OC<EVEMT.CLW in global data section g q

OLE BLOB Field .| obj'eto ole seja mostrado o mesmo tamapho do “
Objeto Janela” . Isto € atribuido ao objeto OLE
Tables | Embeds | usando-se o comando PROP.

Agora s6 falta fazer a chamada da animagdo na
Janela Clarion.
No evento Open Window, de sua janela Principal, inclua o método ABC Initiate Thread com Trehad
Stack em 25000.
.Quando seu aplicativo for iniciado, o arquivo Flash, (animagdo swf) serd executada. Um ESC ou ALT

F4, encerrra a janela Flash e continua a execugdo do
% Prompts for InitiateThread u programa Clarion

Thiz Code Template iz used ta intiate a Thread. The
4 code generated will fallow the Format:

IF NOT START(Procedure] NeWS Clarion Brasil

Cancel Este artigo é parte de um artigo publicado na Revista

| Error Handling Help . . . . . -

| END = A News Clarion Brasil ¢ a UNICA publicagdo em
| Procedus Name: v portugués, em at1v1dade.: no Brasil, e pubhce} .aftl.gos,
T ThesdStack: 5000 z revistas e video aulas. Dispomos de diversos utilitdrios e
{  EnorHanding templates desenvolvidos para facilitar a vida do

programador.
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