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 O objetivo desta anotação é mostrar como incluir 
um arquivo .swf em uma janela Clarion, ou seja, ao abrir a 
aplicação o arquivo swf é aberto, podendo chamar uma 
rotina do aplicativo, um arquivo de ajuda, ou mesmo uma 
url, previamente programada.  

 No aplicativo onde 
deseja incluir a animação 
Flash, crie uma janela comum 
(tipo Window) e nesta janela 
popule m um controle OLE. 
O cursor mudará para o 
formato de uma cruz. 
Posicione no canto superior  
esquerdo onde deseja que 
seja criado o controle Ole. 
Será criado um retângulo 
na sua janela, (como na 
figura ao lado) indicando 

que um controle Ole foi cirado na sua tela. 
Agora na janela de propriedades do Controle ole 
(acessado pelo botão direito do mouse -> properties), 
marque os check box, “Compatible Mode”  e “ 32bit” .  
Marque também a opção “OCX.” . Agora na caixa 
GURSGRZQ Object Type, escolha o ShockWaveOCX, 
como mostrado na figura. 
Observe agora como fica a configuração do objeto OLE., na guia Actions. 

 
Agora, nos eventos da Janela (Window Events) no 
evento de abertura (Open Window), insira o 
seguinte código-fonte. 
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As variáveis largura# e altura# fazem com que o 
objeto ole seja mostrado no mesmo tamanho do “ 
Objeto Janela” .  Isto é atribuído ao objeto OLE 
usando-se o comando PROP. 
Agora só falta fazer a chamada da animação na 

Janela Clarion.  
No evento Open Window, de sua janela Principal, inclua o método ABC Initiate Thread com Trehad 
Stack em 25000. 
.Quando seu aplicativo for iniciado, o arquivo Flash, (animação swf) será executada. Um ESC ou ALT 

F4, encerrra a janela Flash e continua a execução do 
programa Clarion. 
 
Este artigo é parte de um artigo publicado na Revista 
News Clarion Brasil. 
A News Clarion Brasil é a ÚNICA publicação em 
português, em atividade no Brasil, e publica artigos, 
revistas e vídeo aulas. Dispomos de diversos utilitários e 
templates desenvolvidos para facilitar a vida do 
programador. 
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